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Introduccion

El siguiente documento contiene el trabajo final del curso, Disefio de lluminacion 1, del profesor Israel Franco Miiller, el cual
se compone del boceto para una “historia contada con luz.” Dicho concepto se utiliza para definir un montaje escénico compuesto,
estrictamente, de focos de iluminacién y elementos sonoros. Esto significa que no hay actores, ni escenografia, ni cualquier otro
elemento u artificio escénico que no sea luz ni sonido para ambientar y contar la obra.

La historia presentada a continuacidn, se titula Lucy in the Sky with Diamonds. La misma narra los efectos de la droga,
dietilamida de acido lisérgico (LSD por sus siglas en inglés) en un joven que la consume una noche lluviosa dentro de su dormitorio.
La idea de Lucy in the Sky with Diamonds se conceptualizé utilizando el programa de Powerpoint. Luego el documento se guardo en
formato de video para entonces editarlo en el programa Adobe Premiere, donde se le aiadieron las pistas de los sonidos que iban a
acompafar la presentacion. El trabajo final editado se guardé y se incluyé en este documento en formato de CD. El documento
también incluye otro CD con las pistas sonoras que finalmente se utilizaron, acompafiado de una explicacion del concepto de la
historia, la investigacion realizada para darle forma y contexto a la idea original, el plano de iluminacion, la paleta de colores, el

“storyboard” y los gobos utilizados para alguno de los focos.



Concepto

Para la “historia contada con luz” se busco un concepto que se prestara para “jugar” y experimentar con los focos disponibles
y el sonido, con un tema abierto a la libre interpretacion y que despertara la curiosidad y el didlogo en el publico. Se queria usar una
idea que fuese atrevida y divertida, sobre todo porque parte del trabajo era tener en cuenta el tiempo y el espacio donde se
presentaria la historia. La misma debia durar de 1 a 3 minutos y era requisito pensar que se podria montar en el Teatrito de la
Universidad de Puerto Rico Recinto de Rio Piedras. Por otro lado, |a historia debia contarse con una cantidad y tipos de focos
especificos. En este caso, se podian utilizar 15 recortes y 15 fresnels.

Se pensd, entonces, en la idea de intentar plasmar, luminica y auditivamente, lo que siente una persona cuando ingiere
drogas alucindgenas como el LSD. Este concepto fue escogido por la flexibilidad que tiene para la experimentacion y la creatividad. El
llamado “arte psicodélico” se ha destacado en la representacion de esa experiencia bajo los efectos de las drogas alucindgenas,
mediante la pintura, los comics, la musica, entre otras ramas del arte. Para este trabajo, se queria buscar la manera de representarla
a través del teatro. En este caso, el reto era hacerlo con tan solo luces y sonidos, y que el publico comprendiera lo que esta

sucediendo.



Investigaciéon

La dietilamida de acido lisérgico, o LSD por sus siglas en inglés, es conocida como una droga psicodélica. Dicho nombre se
debe a los efectos psicolégicos producidos en el que la consume. Algunos efectos incluyen alucinaciones, sinestesia (alteracién de los
sentidos), alteracion de la percepcién del tiempo, alteracion de la conciencia y disolucion del ego. No obstante, a pesar de los
diversos articulos y estudios que se han hecho sobre la droga, es poco lo que se conoce de las causas y efectos de la misma. Se ha
descubierto que el tiempo de duracién de los efectos del LSD, o el “viaje”, como se le llama coloquialmente, es de caracter individual
y nunca es igual para todo el mundo. La experiencia depende mucho del estado de animo de la persona, el lugar donde se
encuentra, si estd acompanado y las personas que lo acompaia. Entre las varias caracteristicas del LSD se destaca que es de las
pocas drogas que no crea dependencia en los que la consumen. Por otro lado, su uso suele ser por motivos recreacionales o
espirituales y las maneras mas comunes para consumirla es tragandola o poniéndola debajo de la lengua. El LSD se puede conseguir
en papel secante, gelatina, terrones de azucar o inyectandose.

Para darle contexto a la historia, se le hizo una entrevista a 3 universitarios que han ingerido LSD anteriormente. Se les
pregunté sobre como y qué sienten durante el “viaje,” sobre todo a nivel auditivo y visual. También se buscaron videos sobre
testimonios de otros usuarios de LSD. Luego de analizar los diversos testimonios, se llego a la conclusion de que, efectivamente,
cada experiencia es Unica e individual. Las experiencias variaban desde lo que se conoce como un buen viaje (“good trip”) hasta los

malos viajes (“bad trips”). Es por eso que muchos confirman que los viajes pueden llegar a un extremo o al otro y sentirse como el



Cielo o el Infierno en carne viva. También mencionan la importancia de la preparacién antes de consumir el LSD, ya que el
autocontrol mental ayuda al usuario a no caer en los malos viajes que pueden durar varias horas.

Sin embargo, se lograron identificar ciertos sucesos y eventos que se repitieron a través de las historias. Uno de ellos es la
duracion del efecto. La mayoria confirmaba que sus viajes duraban mas de 10 horas. Otro efecto es el insomnio que les da durante el
viaje. En el aspecto visual, lo primero que los usuarios comenzaban a percibir, luego de media hora de haber ingerido la droga, era
una mayor sensibilidad hacia la luz. Mientras mas luz habia en el lugar, méas se sentian mareados. Cuando la alteracion visual
aumentaba, todo lo que veian a su alrededor se movia, incluso los objetos inanimados. Mientras mas pasaba el tiempo, las
alteraciones de las figuras y los colores de los alrededores se hacian casi insoportable. Entonces es que comenzaban las
alucinaciones. Veian patrones de diversas imagenes y colores que no existian. A medida que pasaba el tiempo, las alucinaciones y
patrones comenzaban a disminuir hasta que todo volvia a la normalidad. En el aspecto auditivo, durante el viaje las personas se
suelen sentir mds susceptibles a los sonidos a su alrededor. Uno de los usuarios mencioné que cuando escuchaba musica, lograba
apreciarla mucho mds. Incluso, alegaba que podia escoger un solo instrumento de toda la pieza para destacarlo y apreciarlo mas.

En las entrevistas se logré sacar informacion sobre lo que sentian a nivel emocional y psicolégico. Sin embargo, esta historia
contada con luz el enfoque fue mayor en los aspectos visuales y auditivos durante un viaje en LSD, aunque se tomaron en cuenta los

otros aspectos para darle mayor dimension a la historia.



Imagenes de referencia

Para recrear el dormitorio del personaje en la historia, el cual se iba a mantener con las luces apagadas y solo tenia una
ventana por donde entraba la luz exterior, se buscaron imagenes de dormitorios parecidas a esa descripcidn. Las imagenes sirvieron

para tener una idea del color y la forma del haz de la luz que entra en la noche, a través de una ventana y como alumbraba al resto

del dormitorio.




En las imagenes de abajo, La primera se utilizé para tener una idea del tamafio del dormitorio del joveny el lugar donde se

encontraba su cama. La otra sirvi6 para visualizar el tipo de colchén de la cama del joven, el cual tiene resortes. Se escogio un

colchdn con resortes para ambientar mejor las escenas del joven en su cama con el sonido del colchon.




Para el gobo de la ventana, se buscaron imagenes del tipo y tamafio de ventana que se deseaba para la historia. Estas fueron

las imagenes de referencia:

Existe un sinnimero de imagenes que intentan plasmar como se ve el mundo a través de los ojos de una persona bajo los
efectos de LSD. El llamado “arte psicodélico” es inspirado por esos visuales en el que se alteran las formas, los colores y las nociones

del ser, el tiempo y el espacio. A continuacion, se presentan algunas de esas imagenes:




EI LSD se puede conseguir de diversas formas. Para beneficios de Ia comprension de la historia y utilizar un sonido que

represente el momento en que el joven ingiere el LSD, se escogi6 el uso del mismo en cdpsulas. A continuacion, una imagen que

representa el LSD en capsulas.




Resumen de la historia

Erase una noche tormentosa. Un joven universitario acaba de llegar a su apartamento. Entra a su cuarto oscuro y se acuesta
en su cama sin siquiera prender la luz. De su bolsillo saca un contenedor de capsulas de LSD e ingiere una de estas. Desde su ventana
se vislumbran y se escuchan los relampagos. Para relajarse un poco, el joven escucha la cancidn “Lucy in the Sky with Diamonds” de
los Beatles desde su celular. Luego de media hora, comienza a sentir los efectos de la droga y le parece ver que los relampagos han
cambiado de colores amarillentos a anaranjados y violetas. Asombrado, el joven sigue viendo su ventana. Entonces percibe diversos
colores desde afuera: amarillos, anaranjados, rojos, violetas, azules, verdes, etc. De pronto, las paredes de su dormitorio también
comienzan a cambiar de colores. El LSD contintia afectando la mente del joven, alterando la nocidn de espacio y tiempo. Ahora no
solo escucha, sino ve la musica a su alrededor. Su cama desaparece y se olvida que se encontraba en un cuarto oscuro hace unas
horas. Comienza a ver imagenes y patrones extrafios Observa una gama de diversos colores en todas direcciones y lo que una vez
fueron las paredes y el suelo de su dormitorio, desaparece. El joven ha llegado a la cima de los efectos del LSD, donde se ha perdido
hasta su propio ego. Luego de un par de horas, la musica va reduciéndose en volumen y los colores van esfumandose. El joven
vuelve a encontrarse y reconocer su dormitorio. Las paredes, el suelo y su cama reaparecen. Sin embargo, no sabe cuanto tiempo ha
pasado, hasta que de pronto amanece. Se activa la alarma de su reloj despertador. Sorprendido, el joven apaga su alarmay se

levanta. Otro dia normal comienza y el joven sale de su cuarto para prepararse para sus clases de la universidad.
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Colores de gelatinas

Imagen color

Nombre y nimero gelatina

Descripcion

Roscolux, Supergel #79: R79 Bright Blue

Color que se refleja en la ventana del
dormitorio durante la noche.

Roscolux, Cinegel #4590: R4590 CalColor
90 Yellow

Color de los rayos fuera de la habitacion
que se reflejan en la ventana del
dormitorio. Una de las gamas de colores
que percibe el personaje bajo los efectos
de la droga LSD.

Roscolux, Cinegel #3407:
R3407 Roscosun CTO

Una de las gamas de colores que percibe
el personaje bajo los efectos de la droga.

Roscolux, Supergel #120:
R120 Red Diffusion

Una de las gamas de colores que percibe
el personaje bajo los efectos de la droga.
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Roscolux, Cinegel #4790:
R4790 CalColor 90 Magenta

Una de las gamas de colores que percibe
el personaje bajo los efectos de la droga.
El color que determina cuando el joven se
traga la capsula de LSD.

Roscolux, Cinegel #4490:
R4490 CalColor 90 Green

Una de las gamas de colores que percibe
el personaje bajo los efectos de la droga.

Roscolux, Cinegel #375:
R375 Cerulean Blue

Una de las gamas de colores que percibe
el personaje bajo los efectos de la droga.
Color utilizado para representar al joven
protagonista de la historia.

Roscolux, Cinegel #4530:
R4530 CalColor 30 Yellow

Luz interior de la casa que se percibe
cuando el personaje abre la puerta para
entrar a su dormitorio en la noche. Luz
para identificar la cama en el cuarto. Luz
de la mafana que entra por la ventana
del dormitorio.
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Storyboard

Imagen PP Accion Luz Sonido
Noche lluviosa. Pre-set: Especial alto (2do puente), Track 1
Interior de un angulo vertical de 20-15 grados, Aguacero con
dormitorio con las hacia la pared del fondo del teatro. reldampagos
luces apagadas. Gobo: ventana. 0:10 - continua en
R: R79. proximo cue.
Total
17 1
16 0
Pre-set Track 1
R: R79 Aguacero con
relampagos
Cue anterior - proximo
Se abre una puerta. Especial de piso, lateral centro. cue
Entra el joven a su R: R4520
dormitorio. Track 2
Puerta abriéndose
Total 0:00 - 0:03
=17 2
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Cierra la puerta.

Pre-set
R: R79

Track 1
Aguacero con
relampagos
Cue anterior - préximo
cue

Track 3
Puerta cerrandose
0:00 - 0:02

El joven camina por el
dormitorio

Pre-set
R: R79

Especial cenital, centro-derecha (2da

vara).

R: R375
Total
R=17 2
F=16 0

Track 1
Aguacero con
relampagos
Cue anterior - proximo
cue

Track 4
Paso 1
0:00-0:02
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Pre-set Track 1
R: R79 Aguacero con
reldmpagos
Cue anterior - proximo
Camina por el Especial cenital, centro-centro (2da cue
dormitorio. Se va vara).
alejando de la puerta R: R375 Track 5
de entraday Paso 2
acercando al otro lado 0:00- 0:02
del cuarto, donde esta Total
su cama.
R=17
F=16
Pre-set Track 1
R: R79 Aguacero con
reldmpagos
Cue anterior - proximo
Camina por el Especial cenital, centro-izquierda cue
dormitorio. Se va (2da vara).
alejando de la puerta R: R375 Track 4
de entrada y Paso 1
acercando al otro lado 0:00 - 0:02

del cuarto, hacia su
cama.

Total




Pre-set Track 1
R: R79 Aguacero con
relampagos
Cue anterior - proximo
El joven se acuesta en Especial back-alto, 3ra vara, cue
su cama. centro-izquierda a un angulo de
60-75 grados. Track 6
Gobo: cama Sonido de colchdn con
R: R4530 resorte
0:00 - 0:02
Total
R=17 2
F=16 0
Pre-set Track 1
R: R79 Aguacero con
relampagos
Cue anterior - proximo
Especial back-alto (3ra vara), cue

centro-izquierda a un angulo de
60-75 grados.
Gobo: cama
R: R4530
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Relampago de afuera
se refleja en la ventana
del dormitorio.

Especial alto (2do puente), angulo
vertical de 20-15 grados, hacia la
pared del fondo del teatro.
Gobo: ventana.

R: R4590
Total
R=17 3
F=16 0
Pre-set Track 1
R: R79 Aguacero con
relampagos
Cue anterior - proximo
Especial back-alto (3ra vara), cue
centro-izquierda a un angulo de
60-75 grados.
Gobo: cama
R: R4530
El joven saca una Especial cenital (2da vara),
capsula de LSD de un centro-izquierda.
contenedor. R: R375 Track 7
Contenedor de pastillas
moviéndose
Total
s 0:04 - 0:09
R=17 3
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El joven se traga una
capsula.

Pre-set
R: R79

Especial back-alto (3ra vara),
centro-izquierda a un angulo de
60-75 grados.

Gobo: cama
R: R4530

Especial cenital (2da vara),
centro-izquierda.
Gobo: mandala

R: R4790
Total
R=17 3
F=16 0

Track 1
Aguacero con
relampagos
Cue anterior - proximo
cue

Track 8
Tragar
0:03 - 0:05
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Pre-set
R: R79

Track 1
Aguacero con

relampagos
Cue anterior - proximo
Especial back-alto (3ra vara), cue
centro-izquierda a un angulo de
60-75 grados.
Gobo: cama
R: R4530
El joven pone la
cancion “Lucy in the
Sky with Diamonds” en Track 9
el celular. The Beatles - Lucy in the
Total Sky with Diafm‘onds
0:00 -continua a
R=17 2 proximo cue
F=16 0
Pre-set Track 1
R: R79 Aguacero con
relampagos
Cue anterior - proximo
Especial back-alto (3ra vara), cue
centro-izquierda a un angulo de
60-75 grados. Track 9

Gobo: cama
R: R4530

The Beatles - Lucy in the
Sky with Diamonds
Cue anterior - proximo
cue
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Relampagos Especial alto (2do puente), angulo
vertical de 20-15 grados, hacia la
pared del fondo del teatro.
Gobo: ventana.
R: R4590
Total
R=17 3
E= 16 0
Pre-set Track 1
R: R79 Aguacero con
reldampagos
Especial back-alto (3ra vara), Cue anterior - proximo
centro-izquierda a un angulo de cue
60-75 grados.
Gobo: cama Track 9
R: R4530 The Beatles - Lucy in the
Sky with Diamonds
Relampago Especial alto (2do puente), angulo Cue anterior - proximo

anaranjado. Primeros
efectos del LSD.

vertical de 20-15 grados, hacia la
pared del fondo del teatro.
Gobo: ventana.
R: R3407

cue
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Relampago magenta

Pre-set
R: R79

Especial back-alto (3ra vara),
centro-izquierda a un angulo de
60-75 grados.

Gobo: cama
R: R4530

Especial alto (2do puente), angulo
vertical de 20-15 grados, hacia la
pared del fondo del teatro.
Gobo: ventana.

R: R4790
Total
R=17 3
F=16 0

Track 1
Aguacero con
relampagos
Cue anterior - préximo
cue

Track 9
The Beatles - Lucy in the
Sky with Diamonds
Cue anterior - proximo
cue
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Luz amarilla de afuera

Pre-set
R: R79

Especial back-alto (3ra vara),
centro-izquierda a un angulo de
60-75 grados.

Gobo: cama
R: R4530

Especial alto (2do puente), angulo

Track 1
Aguacero con
relampagos
Cue anterior - proximo
cue

Track 9
The Beatles - Lucy in the
Sky with Diamonds
Cue anterior - proximo

que se ve desde la vertical de 20-15 grados, hacia la cue
ventana. pared del fondo del teatro.
Gobo: ventana.
R: R4590
Total
R=17 3
F=16 0
Pre-set Track 1
R: R79 Aguacero con
relampagos
Especial back-alto (3ra vara), Cue anterior - proximo
centro-izquierda a un angulo de cue
60-75 grados.
Gobo: cama Track 9
R: R4530 The Beatles - Lucy in the

Sky with Diamonds
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La luz se torna

Especial alto (2do puente), angulo

Cue anterior - proximo

anaranjada vertical de 20-15 grados, hacia la cue
pared del fondo del teatro.
Gobo: ventana.

R: R3407
Total
R=17 3
F=16 0

Pre-set Track 1
R: R79 Aguacero con
relampagos

La luz se torna roja.

Especial back-alto (3ra vara),
centro-izquierda a un angulo de
60-75 grados.

Gobo: cama
R: R4530

Especial alto (2do puente), angulo
vertical de 20-15 grados, hacia la
pared del fondo del teatro.
Gobo: ventana.

R: R120

Total

X
n
| o
~J
w

Cue anterior - 0:52

Track 9
The Beatles - Lucy in the
Sky with Diamonds
Cue anterior - proximo
cue
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La luz se torna
magenta.

Pre-set
R: R79

Especial back-alto (3ra vara),
centro-izquierda a un dngulo de
60-75 grados.

Gobo: cama
R: R4530

Especial alto (2do puente), angulo
vertical de 20-15 grados, hacia la
pared del fondo del teatro.
Gobo: ventana.

R: R4790
Total
R=17 3
F=16 0

Track 9
The Beatles - Lucy in the
Sky with Diamonds
Cue anterior - proximo
cue
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La luz se torna azul
claro.

Pre-set
R: R79

Especial back-alto (3ra vara),
centro-izquierda a un angulo de
60-75 grados.

Gobo: cama
R: R4530

Especial alto (2do puente), angulo
vertical de 20-15 grados, hacia la
pared del fondo del teatro.
Gobo: ventana.

R: R375

Track 9
The Beatles - Lucy in the
Sky with Diamonds
Cue anterior - proximo
cue

Pre-set
R: R79

Especial back-alto (3ra vara),
centro-izquierda a un angulo de
60-75 grados.

Gobo: cama
R: R4530

Track 9
The Beatles - Lucy in the
Sky with Diamonds
Cue anterior - proximo
cue
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La luz se torna verde.

Especial alto (2do puente), angulo
vertical de 20-15 grados, hacia la
pared del fondo del teatro.
Gobo: ventana.

R: R4490
Total
R=17
F=16
Desaparecen las luces. Pre-set Track 9
R=R79 The Beatles - Lucy in the
Sky with Diamonds
Total Cue anterior - proximo
cue

R=17
F=16
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Las paredes del cuarto

Pre-set
R: R79

Wash (FOH), hacia la pared del fondo

Track 9

The Beatles - Lucy in the
Sky with Diamonds
Cue anterior - proximo

se tornan amarillo. R: R4590 cue
Aumentan los efectos
del LSD. Total
R=17 1
F=16 2
Pre-set Track 9
R: R79 The Beatles - Lucy in the

Las paredes del cuarto
se tornan anaranjado.

Wash (FOH), hacia la pared del fondo

R: R3407
Total
R=17 1
F=16 2

Sky with Diamonds
Cue anterior - proximo

cue
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Las paredes del cuarto
se tornan rojo.

Pre-set
R: R79

Wash (FOH), hacia la pared del fondo

Track 9
The Beatles - Lucy in the
Sky with Diamonds
Cue anterior - proximo

Las paredes del cuarto
se tornan magenta.

R: 120 cue
Total
R=17 1
F=16 2
Pre-set Track 9
R: R79 The Beatles - Lucy in the

Wash (FOH), hacia la pared del fondo

R: 4790
Total
R=17 1
F=16 2

Sky with Diamonds
Cue anterior - proximo
cue
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Las paredes del cuarto

Pre-set
R: R79

Wash (FOH), hacia la pared del fondo

Track 9
The Beatles - Lucy in the
Sky with Diamonds
Cue anterior - proximo

se tornan azul claro. R: 375 cue
Total
R=17
F=16
Pre-set Track 9
R: R79 The Beatles - Lucy in the

Las paredes del cuarto
se tornan verde

Wash (FOH), hacia la pared del fondo

R: 4490
Total
R=17
F=16

Sky with Diamonds
Cue anterior - proximo
cue
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Las paredes del cuarto

Pre-set
R: R79

Wash (FOH), hacia la pared del fondo

Track 9

The Beatles - Lucy in the
Sky with Diamonds
Cue anterior - préximo

se tornan amarillo. R: 4590 cue
Total
R=17 :
F=16 2
Pre-set Track 9
R: R79 The Beatles - Lucy in the

En el suelo aparecen
los colores magenta y
rojo.

Wash (FOH), hacia la pared del fondo
R: R4590

Wash cenital (3ra vara)
centro-derecha

R: R4790
Total
R=17 1
F=16 3

Sky with Diamonds
Cue anterior - proximo

cue
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Pre-set
R: R79

Wash (FOH), hacia la pared del fondo

Track 9

The Beatles - Lucy in the
Sky with Diamonds
Cue anterior - proximo

R: R4590 cue
Wash cenital (3ra vara)
En el suelo aparecen R: R4790, R375
los colores azul claro y
verde. Xl
R=17
F=16
Pre-set Track 9
R: R79 The Beatles - Lucy in the

Desaparecen los
colores del suelo.

Wash (FOH), hacia la pared del fondo

R: 4590

Sky with Diamonds
Cue anterior - proximo

Cue
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Track 9

Desaparece el color Pre-set
amarillo de las R: R79 The Beatles - Lucy in the
paredes. El cuarto Sky with Diamonds
vuelve a la normalidad. Total Cue anterior - proximo
cue
R=17
F=16
Pre-set Track 9
R: R79 The Beatles - Lucy in the
Sky with Diamonds
Aparecen patrones en Especial (3ra vara) centro, angulo de | Cue anterior - préximo
forma de mandala en 25-20 grados hacia la pared. cue
la pared. Gobo: mandala
Total
R=17
F=16
Desaparece el Pre-set Track 9
mandala. R: R79 The Beatles - Lucy in the
Sky with Diamonds
Total Cue anterior - proximo
cue
R=17
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Reaparece el mandala.

Pre-set
R: R79

Especial (3ra vara) centro, angulo de

Track 9
The Beatles - Lucy in the
Sky with Diamonds
Cue anterior - proximo

Alrededor del mandala,
las paredes se ven de
colores amarillo, rojo y
magenta.

25-20 grados hacia la pared. cue
Gobo: mandala
Total
R=17
F=16
Especial (3ra vara) centro, angulo de Track 9

25-20 grados hacia la pared.

Gobo: mandala

Wash (FOH Y ler puente) hacia pared

de fondo
R: R4590, R4790

Total

The Beatles - Lucy in the
Sky with Diamonds
Cue anterior - proximo
cue
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Especial (3ra vara) centro, angulo de
25-20 grados hacia la pared.
Gobo: mandala

Track 9
The Beatles - Lucy in the
Sky with Diamonds
Cue anterior - préoximo

Wash (FOH y 1er puente) hacia pared cue
de fondo
R: R4590, R4790

En el suelo aparecen Wash cenital (3ra vara)
los colores azul, azul R: R375, R4490
claro, verde y amarillo.
Los efectos d!?| !.SD Total
llegan a su maxima
potencia. R=17 1

F=16 4

Track 9

Aparecen mas

Especial (3ra vara) centro, angulo de
25-20 grados hacia la pared.
Gobo: mandala

Wash (FOH y 1er puente) hacia pared
de fondo
R: R4590, R4790

Wash cenital (3ra vara)
R: R375, R4490

Especial cenital (2da vara)

The Beatles - Lucy in the
Sky with Diamonds
Cue anterior - proximo
cue
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patrones en forma de
mandala con otros
colores en el suelo.

centro-derecha
Gobo: mandala

R: R4590
Total
R=17 2
F=16 4

Aparecen mas
patrones en forma de
mandala con otros
colores en el suelo.

Especial (3ra vara) centro, angulo de
25-20 grados hacia la pared.
Gobo: mandala

Wash (FOH y 1er puente) hacia pared
de fondo
R: R4590, R4790

Wash cenital (3ra vara)
R: R375, R4490

Especial cenital (2da vara)
centro-izquierda
Gobo: mandala
R: R4790

Total

Track 9

The Beatles - Lucy in the
Sky with Diamonds
Cue anterior - proximo

cue
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Aparecen mas
patrones en forma de
mandala con otros
colores en el suelo.

Especial (3ra vara) centro, angulo de
25-20 grados hacia la pared.
Gobo: mandala

Wash (FOH y 1er puente) hacia pared
de fondo
R: R4590, R4790

Wash cenital (3ra vara)
R: R375, R4490

Especial cenital (2da vara)
centro-derecha
Gobo: mandala

R: R4590
Total
R=17 2
F=16 4

Track 9
The Beatles - Lucy in the
Sky with Diamonds
Cue anterior - proximo
cue

36




Especial (3ra vara) centro, angulo de
25-20 grados hacia la pared.
Gobo: mandala

Wash (FOH y 1er puente) hacia pared

Track 9
The Beatles - Lucy in the
Sky with Diamonds
Cue anterior - proximo

patrones de mandala
en el suelo.

25-20 grados hacia la pared.
Gobo: mandala

Wash (FOH y 1er puente) hacia pared
de fondo
R: R4590, R4790

cue
de fondo
R: R4590, R4790
Wash cenital (3ra vara)
R: R375, R4490
Aparecen mas Especial cenital (2da vara)
patrones en forma de centro-izquierda
mandala con otros Gobo: mandala
colores en el suelo R: R4790
Total
R=17 2
F=16 4
Desaparecen los Especial (3ra vara) centro, angulo de Track 9

The Beatles - Lucy in the
Sky with Diamonds
Cue anterior - proximo
cue
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Wash cenital (3ra vara)

R: R375, R4490
Total
R=17 1
F=16 4

Desaparecen los
colores del suelo

Especial (3ra vara) centro, angulo de
25-20 grados hacia la pared.

Gobo: mandala

Wash (FOH Y 1er puente) hacia pared

de fondo

R: R4590, R4790

Total
R=17 i f
F=16 2

Track 9
The Beatles - Lucy in the
Sky with Diamonds
Cue anterior - proximo
cue
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Desaparecen los

colores de las paredes.

Pre-set
R: R79

Especial (3ra vara) centro, angulo de
25-20 grados hacia la pared.
Gobo: mandala

Track 9
The Beatles - Lucy in the
Sky with Diamonds
Cue anterior - 1:90

Total
R=17 2
F=16 0
Desaparece el Pre-set No hay sonido.
mandala. El cuarto R: R79
vuelve a la normalidad.
Total
R=17 1
F=16 0
Pre-set No hay sonido
R: R79

El joven recupera la
nocion completa del
espacio.

Especial alto (3ra vara),
centro-izquierda a un angulo de
60-75 grados.

Gobo: cama
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R: R4530

Total
R=17 2
F=16 0

Amanecer. Se ve la luz
del sol en la ventana.
Suena el despertador.

Especial alto (3ra vara),
centro-izquierda a un angulo de
60-75 grados.

Gobo: cama
R: R4530

Especial alto (2do puente), angulo
vertical de 20-15 grados, hacia la
pared del fondo del teatro.
Gobo: ventana.

R: R4530
Total
R:="17 2
F=16 0

Track 10
Sonidos de la mafiana
0:00 - préximo cue

Track 11
Alarma de reloj eléctrico
0:00 - proximo cue
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El joven se levanta.

Especial alto (3ra vara),
centro-izquierda a un angulo de
60-75 grados.

Gobo: cama
R: R4530

Especial alto (2do puente), angulo
vertical de 20-15 grados, hacia la
pared del fondo del teatro.
Gobo: ventana.

R: R4530

Especial cenital (3ra vara),
centro-izquierda.
R: R375

Track 10
Sonidos de la mafana
Cue anterior - proximo

cue

Track 11
Alarma de reloj eléctrico
Cue anterior - proximo
cue

El joven se sale de la
cama.

Especial alto (2do puente), angulo
vertical de 20-15 grados, hacia la
pared del fondo del teatro.
Gobo: ventana.

R: R4530

Track 10
Sonidos de la mafana
Cue anterior - proximo

cue

Track 11
Alarma de reloj eléctrico
Cue anterior - 0:15
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Track 12
Sonido de colchdon con
resorte (largo)

Especial alto (2do puente), dngulo
vertical de 20-15 grados, hacia la
pared del fondo del teatro.

Track 10
Sonidos de la mafiana
Cue anterior - proximo

Gobo: ventana. cue
R: R4530
El joven camina hasta Especial cenital (3ra vara),
la puerta del centro-izquierda. Track 4
dormitorio. R: R375 Paso 1
0:00 - 0:02

Total

R=17 2

F=16 0

Especial alto (2do puente), dangulo Track 10

El joven se sigue

vertical de 20-15 grados, hacia la
pared del fondo del teatro.
Gobo: ventana.
R: R4530

Especial cenital (3ra vara),

Sonidos de la mafana
Cue anterior - proximo
cue
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acercando a la puerta centro-centro. Track 5
del dormitorio. R: R375 Paso 2
0:00-0:02
Total
R=17 2
F=16 0
Especial alto (2do puente), angulo Track 10
vertical de 20-15 grados, hacia la Sonidos de la manhana
pared del fondo del teatro. Cue anterior - proximo
Gobo: ventana. cue
R: R4530
El joven se sigue Especial cenital (3ra vara),
acercando a la puerta centro-derecha. Track 4
del dormitorio. R: R375 Paso 1
0:00 - 0:02
Total
R=17 2
F=16 0
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Especial alto (2do puente), angulo
vertical de 20-15 grados, hacia la
pared del fondo del teatro.

Track 10
Sonidos de la mafiana
Cue anterior - proximo

Gobo: ventana. cue
R: R4530
Especial cenital (3ra vara),
centro-derecha.
R: R375
El joven abre la puerta. Especial piso, lateral-derecha.
R: 4530 Track 2
Total Puerta abriéndose
0:00 - 0:02
R=17 3
F=16 0
El joven sale del Especial alto (2do puente), angulo Track 10

cuarto.

vertical de 20-15 grados, hacia la
pared del fondo del teatro.
Gobo: ventana.
R: R4530

Especial piso, lateral-derecha.
R: 4530

Total

R=17 2

Sonidos de la mafana
Cue anterior - proximo
cue
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El joven cierra la Especial alto (2do puente), angulo Track 10
puerta. vertical de 20-15 grados, hacia la Sonidos de la manana
pared del fondo del teatro. Cue anterior - 0:23
Gobo: ventana.
R: R4530

Total

R=17 1

F=16 0
Apagon No hay luz No hay sonido
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Gobos

Imagen

Uso del gobo

Cama del joven en su dormitorio.

Mandala. Patrones que veia el joven bajo los efectos del LSD.

Ventana del dormitorio.
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