












-~~~~~-~~~l'-''~~~~~,l~l-~l~l~~~~~~~~~~,~~' - . 

Glorimar Del ado Ortiz 7 

INVESTIGACI ,'N: G1~JER.I~~l\_ IVIL DE SIRIA 
• El conflicto de Siria comenzó porque hubo un grupo de manifestantes que realizaron protestas 

en contra del Presidente Bashar al-Assad, ya que estaban luchando por una Siria demócrata y 

el gobierno respondió de manera violenta con arrestos y utilizando violencia de tal manera, 

que mataron a varios de los manifestantes. Esto causó aún más tensión entre el gobierno y los 

manifestantes y los mismos respondieron formalizándose y creando lo que se conoce como un 

grupo de rebeldes en contra del gobierno. La situación se ha complicado aún más, ya que al 
pasar del tiempo se han formado otros grupos como el Estado Islámico y otros países como 

Rusia se ha estado involucrado dentro de la guerra civil. Además de esto, se han reportado el 

uso de armas químicas durante esta guerra que ha causado muertes masivas, incluyendo a 

niños y bebés. Durante estos ataques, los civiles sirianos han sido torturados, masacrados, 

violados y privados de derechos como el acceso a la comida, agua y servicios médicos. Las 

muertes que han ocurrido durante este tiempo han sido exorbitantemente altas ya que se 

estiman que son alrededor de 450,00 muertes. Gracias a la situación, millones de civiles 

sirianos han tenido que irse de su país y buscar refugios en países cercanos como Jordán, 

Lebanon y Turquía. Aquellos que se quedan en su país, se han dispersado hacia otras áreas del 

país y viven con miedo de morir día a día. Este trabajo busca concientizar al espectador de 

estos problemas que está teniendo Siria, ya que es de suma importancia el tener empatía con 
estos civiles que viven con miedo y solo esperan lo peor . 
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Acción Luz Sonido 

Duración: 6s 
Track 1 

Black No Luz 00:00:00-
Out 00:00:06 

(Silencio) 

F: 0/15 
R: 0/15 

Acción Luz Sonido 
Duración: lSs 
2F (R14): LA 

Ambientación 2F (R386): LA Track 1 
lR (G572): FOH 

de Parque. La luz verde (luz general) 00:00:06-

Hay niños 
representa el área verde del 00:00:21 
parque y la luz amarilla (luz 

jugando y 
general) es para indicar que es (Niños 
de día y está soleado. El arbol 

riendo. 
(gobo) está para situar al Jugando Y 
público en el espacio . 

F: 4/11 Riendo) 
R: 1/14 
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. , 
Accton Luz Sonido 

Duración: lOs 
2F (R14): LA . , 2F (R386): LA Ambientacton lR (GS72): FOH 

Track 1 lR (R23): C 

de Parque. la luz verde (luz general) representa el 

00:21-00:31 área verde del parque Y la luz amarilla 

Hay personas (luz general) es para indicar que es de 

(Personas día y está soleado. El arbol (gobo) está 

murmurando para situar al público en el espacio. El 

Murmurando) especial anaranjado indica un grupo de 

algo 
personas hablando . 

F: 4/11 
R: 2/13 

Acción 
1 

Luz 
1 

Sonido 

Duración: 2s 
Comienzan 1R (R10): C 

Track 1 Bombazos. El especial 
00:31-00:33 Una sola representa la 

(Bomba bomba trayectoria de 
Cayendo) comienza a una bomba. 

caer F:0/5 
R: 1/14 



Acción Luz Sonido 

Duración : 3s 
4F (R07): FOH Track 1 

Cae la 4F (R07): LA 
00:00:33-La luz da un wash 

primera general como si fuera un 00:00:36 
bomba /{flash" representando la 

(Explosión de detonación de la bomba. 

Bomba) 
F:8/7 
R:0/15 

*Elemento: Humo 

. , 
Acc1on Luz Sonido 

Duración: 2s 

Continúan los 2R (R10): BA Track 1 

bombazos. Los especia les 00:00:36-

Dos bombas representan la 00:00:38 
trayectoria de (Bombas comienzan a 
dos bombas. Cayendo) caer. 

F:0/15 
R: 2/13 

*Elemento: Humo 
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Acción 
1 

Luz 1 Sonido 

Duración: 3s 
4F (R07): FOH Track 1 

Cae el 4F (R07): LA 00:00:38-
segundo 

La luz da un wash 
general como si fuera un 00:00:41 

bombazo. "flash" representando la (Explosión 
detonación de las 
bombas. Bombas) 

F:8/7 
R:0/15 

*Elemento: Humo 

Acción Luz Sonido 

Duración: 2s 
Continúan 2R (R10): LA Track 1 
Bombazos. Los especia les 00:00:41-
Dos bombas representan la 00:00:43 
comienzan trayectoria de (Bombas 
a caer. dos bombas. Cayendo) 

F:0/15 
R: 2/13 

*Elemento: Humo 
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Acción Luz Sonido 

Duración: 3s 
4F {R07): FOH Track 1 

Cae el 4F {R07): LA 00:00:43-
La luz da un wash 

tercer general como si fuera un 00:00:46 
bombazo "flash" representando la (Explosión detonación de las 

bombas. Bombas) 
F:8/7 
R:0/15 

*Elemento: Humo 

Acción 
1 

Luz 1 Sonido 

Duración : 2s 

Continúan los 2R {RlO) : BA 
Track 1 2R {RlO): LA 

Bombazos. lR {RlO): C 00:00:46-
Cinco Los especiales 

00:00:48 representan la 
bombas trayectoria de cinco (Bombas 
comienzan a bombas. Cayendo) 
caer. F:0/15 

R: 5/10 

*Elemento: Humo 



Acción Luz Sonido 

Duración: 3s 
4F (R07): FOH Track 1 

Cae el cuarto 
4F (R07}: LA 

00:00:48-La luz da un wash general 

bombazo como si fuera un "flash" 00:00:51 
representando la 

(Explosión detonación de las 
bombas. Bombas) 

F:8/7 
R:0/15 

*Elemento: Humo 

Acción Luz Sonido 

Duración: Ss ! 

Track 1 

Black Out 
00:00:51-

No luz. 00:00:56 
(Silencio) 

F:0/15 
R:0/15 

------' 
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Acción Luz Sonido 

Duración: Ss 

Reacción de 2F (R2001): LA 
Track 1 1F (R2001): e las Personas 

El wash general alude 00:00:56-
a las a la sicología del color 

00:01:01 
Bombas. El rojo. El mismo en 

(Personas este caso, representa 

rojo la violencia y/o la 
Gritando) 

simboliza la sangre. 

F:3/12 
violencia. R:0/15 

Acción Luz 1 Sonido 

Reacción de Duración: 2s 

las Personas a 
2R (Rl O): LA Track 1 
2R (RlO): BA 

las Bombas. El 
lR (Rl O): e 00:01:01-
2F (R2001): LA 

rojo simboliza 1F (R2001): e 00:01:03 
la violencia . 

El wash general alude a la 
sicología del color rojo. El mismo (Personas 

Vuelven los en este caso, representa la 

bombazos. 
violencia y/o la sangre. Los Gritando y especiales representan la 

Vemos la 
trayect oria de las bombas. Bombas 

trayectoria de F: 3/12 Cayendo) 
cinco bombas. R: 5/10 
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Acción Luz Sonido 

Reacción de las 
Duración: 3s Track 1 4F {R07}: FOH 

Personas a las 4F {R07}: LA 00:01:03-
Bombas. El roj o 

2F (R2001) : LA 
lF {R2001} : e 00:01:06 simboliza la La luz blanca da un wash 

violencia. general como si fuera un (Personas 
"flash" representando la 

Vuelven los detonación de las bombas y el Gritando y 
bombazos. Caen color rojo simboliza la 

violencia. Explosión 
S bombas. 

F: 11/4 Bombas) 
R: 0/15 

---

* Elemento: Humo 

Acción Luz 1 Sonido 

Reacción de Duración : 2s 

las Personas a 
2R (RlO} : LA Track 1 
2F (R2001) : LA 

las Bombas. El lF {R2001): e 00:01:06-
rojo simboliza 

El wash general alude a la 00:01:08 sicología del color rojo. El 

la violencia . mismo en este caso, (Personas 
Contin úan los representa la violencia y/o la 

bombazos. 
sangre. Los especiales Gritando y 
representan la trayectoria de 

Vemos la las bombas. Bombas 
trayectoria de F: 3/12 Cayendo) 
dos bombas. R: 2/13 

*Elemento: Humo 
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Acción Luz Sonido 

Reacción de Duración: 3s 

Track 1 4F (R07): FOH 
las Personas a 4F (R07): lA 

00:01:08-las Bombas. El 2F (R2001): lA 
lF (R2001): C 

00:01:11 rojo simboliza La luz blanca da un wash 

la violencia. general como si fuera un (Personas "flash" representando la 
Continúan los detonación de las bombas y el Gritando y bombazos. color rojo simboliza la 

Caen dos violencia. Explosión 
bombas. F: 11/4 Bombas) 

R:0/15 

*Elemento: Humo 

Acción Luz Sonido 

Reacción de Duración: 2s 
Track 1 las Personas a 2R (RlO): LA 

lR (RlO): e 
las Bombas. El 2F (R2001): LA 00:01:11-
rojo simboliza lF (R2001): e 

00:01:13 El wash general alude a la 
la violencia. sicología del color rojo. El 

(Personas Continúan los mismo en este caso, representa 
la violencia y/o la sangre. Los 

Gritando y bombazos. especiales representan la 

Vemos la 
trayectoria de tres bombas. 

Bombas 
trayectoria de F:3/12 Cayendo) 3 bombas R: 3/12 

--

*Elemento: Humo 



Acción Luz Sonido 

Reacción de Duración: 3s Track 1 
las Personas a 4F (R07): FOH 

4F (R07): LA 00:01:13-las Bombas. El 2F (R2001): LA 

rojo simboliza 1F (R2001): e 00:01:16 
la violencia. 

La luz blanca da un wash 
general como si fuera un "flash" (Personas 

Continúan los representando la detonación de 

bombazos. 
las bombas y el color rojo Gritando y 
simboliza la violencia. 

Caen 3 Explosión 
bombas F: 11/4 Bombas) 

R:0/15 

*Elemento: Humo 

Acción Luz Sonido 

Reacción de Duración: 2s 
2R (RlO): LA Track 1 las Personas a lR (RlO): BA 

las Bombas. El 
lR (RlO): e 00:01:16-2F (R2001): LA 

rojo simboliza lF (R2001): e 00:01:18 
la violencia. 

El wash general alude a la 
sicología del color rojo. El mismo (Personas 

Continúan los en este caso, representa la 

bombazos. 
violencia y/o la sangre. Los 

Gritando y especiales representan la 

Vemos la 
trayectoria de cuatro bombas. 

Bombas 
trayectoria de F: 11/4 Cayendo) 
4 bombas R: 4/11 

*Elemento: Humo 



Acción Luz Sonido l 
Reacción de Duración: 3s Track 1 
las Personas a 4F (R07): FOH 

las Bombas. El 
4F (R07): LA 00:01:18-2F (R2001): LA 

rojo simboliza l F (R2001): C 00:01:21 
La luz blanca da un wash 

la violencia. general como si fuera un "flash" (Personas 
Continúan los representando la detonación de 

bombazos. 
las bombas y el color rojo Gritando y 
simboliza la violencia. 

Caen 4 Explosión 
bombas F: 11/4 

Bombas) 
R:0/15 

*Elemento: Humo 

Acción Luz Sonido 

Reacción de Duración: 2s 

las Personas a 
l R (RlO): LA Track 1 
lR (RlO): BA 

las Bombas. El 2F (R2001): LA 00:01:21- 1 

rojo simboliza 
lF (R2001): C 

00:01:23 El wash general alude a la 

la violencia . sicologfa del color rojo. El mismo 

(Personas 
Continúan los 

en este caso, representa la 
violencia y/o la sangre. Los 

bombazos. especiales representan la Gritando y 
Vemos la 

trayectoria de dos bombas. 

Bombas 
trayectoria de F:3/12 Cayendo) 
2 bombas R: 2/13 

*Elemento: Humo 
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Acción Luz Sonido 

Reacción de 
Duración : 3s 
4F (R07) : FOH Track 1 

las Personas a 4F (R07) : LA 

las Bombas. El 2F (R2001): LA 00:01:23-

rojo simboliza 
lF (R2001): e 00:01:26 La luz blanca da un wash 

la violencia. general como si fuera un (Personas 
Continúan los 

• flash" representando la 

bombazos. 
detonación de las bombas y el Gritando y 
color rojo simboliza la 

Caen 2 violencia. Explosión 
bombas F: 11/4 Bombas) 

R:0/15 

*Elemento: Humo 

Acción Luz Sonido 

Reacción de Duración: 2s 

las Personas a lR (RlO): BA Track 1 

las Bombas. El 
2F (R2001): LA 

00:01:26-lF (R2001): e 
rojo simboliza El wash general alude a la 00:01:28 
la violencia. 

sicología del color rojo. El 
mismo en este caso, (Personas Continúan los representa la violencia y/o la 

bombazos. 
sangre. El especial representa Gritando y 
la trayectoria de la bomba. 

Vemos la Bomba 
trayectoria de F:3/12 Cayendo) 
una bomba R: 1/14 

*Elemento: Humo 
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Acción Luz Sonido 

Reacción de 
Duración : 3s 
4F (R07): FOH Track 1 

las Personas a 4F (R07): LA 

las Bombas. El 2F (R2001): LA 00:01:28-
rojo simboliza 

lF (R2001): C 

La luz blanca da un wash 00:01:31 
la violencia. general como si fuera un 

{Personas 
Continúan los 

"flash" representando la 
detonación de la bomba y el 

Gritando y bombazos. Cae color rojo simboliza la 

una bomba. violencia. 
Explosión 

F: 11/4 
Bomba) R:0/15 

*Elemento: Humo 

Acción Luz Sonido 

Duración: 3s 
Reacción de 4F (R07): FOH Track 1 
las Personas a 4F (R07): LA 
las Bombas. Se que da la luz el ara y 00:01:31-
Transición a la se va pasando a un 00:01:34 
próxima parte. black out, llevándonos {Personas 
Fade Out. la luz gradualmente. 

Gritando) 
F:S/7 
R:0/15 

*Elemento: Humo 



Acción Luz Sonido 

Duración: Ss 
Track 1 

Black Out 00:01:34-

No luz 00:01:39 
(Silencio) 

F: 0/15 
R:0/15 

Acción Luz Sonido 

Duración: 1s 

Llega 
2R (R24): FOH 

Track 1 Se alternan 

ambulancia a rápidamente el 00:01:39-

rescatar las 
rojo y el blanco 00:01:40 
para crear el 

personas efecto de la luz de (Sirena de 

perjudicadas la ambulancia Ambulancia) 
F:0/15 
R: 2/13 



Acción 
1 

Luz 1 Sonido 

Duración: ls 

Llega 
2R (R397): FOH 

Track 1 Se alternan 

ambulancia a rápidamente el rojo y 00:01:40-
rescatar las el blanco para crear 00:01:41 

el efecto de la luz de 
personas la ambulancia. (Sirena de 
perjudicadas Ambulancia) 

F:0/15 
R: 2/13 

Acción Luz Sonido 

Duración: ls 

Llega 2R (R24): FOH 

ambulancia a Se alternan Track 1 

rescatar las 
rápidamente el 00:01:41-
rojo y el blanco 

personas para crear el 
00:01:42 

perjudicadas efecto de la luz de (Sirena de 
la ambulancia. Ambulancia) 

F:0/15 
R: 2/13 



Acción Luz Sonido 

Duración: 1s 

Llega 2R (R397): FOH Track 1 
Se alternan 

ambulancia a rápidamente el 00:01:42-
rescatar las rojo y el blanco 00:01:43 
personas para crear el 

(Sirena de efecto de la luz de 
perjudicadas la ambulancia. Ambulancia) 

F:0/15 
R: 2/13 

Acción Luz Sonido 

Duración: 1s 

Llega 
2R (R24): FOH 
Se alternan Track 1 

ambulancia a rápidamente el 00:01:43-

rescatar las 
rojo y el blanco 00:01:44 
para crear el 

personas efecto de la luz de (Sirena de 

perjudicadas la ambulancia. Ambulancia) 
F:0/15 
R: 2/13 



Acción Luz Sonido 
Duración: 1s 
2R {R397): FOH 

Llega Se alternan Track 1 
ambulancia a rápidamente el 00:01:44-

rojo y el blanco 
rescatar las 00:01:45 para crear el 

personas efecto de la luz de (Sirena de 
perjudicadas la ambulancia. Ambulancia 

F:0/15 
R: 2/13 

Acción Luz Sonido 

Duración: 1s 

Llega 
2R (R24): FOH 
Se alternan Track 1 

ambulancia a rápidamente el 00:01:45-
rescatar las 

rojo y el blanco 
00:01:46 

para crear el 
personas efecto de la luz de (Sirena de 
perjudicadas la ambulancia. Ambulancia) 

F:0/15 
R: 2/13 
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Acción Luz Sonido 
Duración: 1s 

Llega 
2R (R397): FOH 

Track 1 Se alternan 
ambulancia a rápidamente el 00:01:46-
rescatar las rojo y el blanco 00:01:47 
personas 

para crear el 
(Sirena de efecto de la luz de 

perjudicadas la ambulancia. Ambulancia) 
F:0/15 
R: 2/13 

Acción Luz Sonido 
Duración: 1s 

Llega 
2R (R24): FOH 
Se alternan Track 1 

ambulancia a rápidamente el 00:01:47-
rescatar las 

rojo y el blanco 00:01:48 
para crear el 

personas efecto de la luz de (Sirena de 
perjudicadas la ambulancia. 

F:0/15 
Ambulancia) 

R: 2/13 
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Acción 1 Luz 1 Sonido 

Duración: 1s 
2R (R397): FOH 

Track 1 Llega Se alternan 

ambulancia a rápidamente el 00:01:48-
rescatar las 

rojo y el blanco 
00:01:49 para crear el 

personas efecto de la luz de (Sirena de 
perjudicadas la ambulancia. Ambulancia} 

F: 0/15 
R: 2/13 

Acción Luz Sonido 

Duración: 2s 
Comienzan 1R (R10}: C Track 1 
Bombazos. El especial 00:01:49-
Una sola representa la 00:01:51 
bomba trayectoria de (Bombas 
comienza a una bomba. Cayendo} 
caer F: 0/15 

R: 1/14 
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Acción Luz Sonido 

Duración: 3s 
4F (R07): FOH Track 1 

Cae la 4F (R07) : LA 

00:01:51-La luz da un wash 
primera general como si fuera un 00:01:54 
bomba. "flash" representando la 

(Explosión detonación de la bomba. 

Bomba) 
F:8/7 
R:0/15 

*Elemento: Humo 

Acción Luz Sonido 

Duración: 2s 

Continúan 2R (R10): BA Track 1 
Bombazos. Los especia les 00:01:54-
Dos bombas representan la 00:01:56 
comienzan trayectoria de (Bombas 
a caer. dos bombas. Cayendo) 

F:0/15 
R: 2/13 

*Elemento: Humo 



Acción Luz Sonido 

Duración: 3s 
4F (R07): FOH 

Track 1 4F (R07): lA 
Cae el La luz da un wash 00:01:56-
segundo general como si fuera 

00:01:59 un "flash" 
bombazo. representando la 

(Explosión detonación de las 
bombas. Bombas) 

F:8/7 
R: 0/15 

*Elemento: Humo 

Acción 
1 

Luz 
1 

Sonido 

Duración: 2s 
Continúan 2R (R10): LA Track 1 
Bombazos. Los especia les 00:01:59-
Dos bombas representan la 00:02:01 
comienzan trayectoria de (Bombas 
a caer. 1 dos bombas. Cayendo) 

F:0/15 
R: 2/13 

*Elemento: Humo 
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Acción Luz Sonido 

Duración: 3s 
4F (R07): FOH 

Cae el 4F (R07): LA Track 1 
La luz da un wash 

00:02:01-tercer general como si fuera un 
"fl h" 

bombazo. 
as representando la 00:02:04 

detonación de las 
bombas. (Explosión 

F:8/7 
Bombas) 

R: 0/15 

*Elemento: Humo 

. , 
Acc10n Luz Sonido 

Duración: 2s 
Continúan los 2R (RlO) : BA 

Track 1 Bombazos. 2R (RlO) : LA 

00:02:04-lR (RlO): C 
Cuatro los especiales 

00:02:06 representan la bombas 
(Bombas trayectoria de cuatro 

comienzan a 
bombas. Cayendo) caer. 

F:0/15 
R: 5/10 

*Elemento: Humo 
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Acción Luz Sonido 

Duración: 3s 
4F (R07): FOH 

4F (R07) : LA Track 1 
Cae el cuarto La luz da un wash general 

00:02:06-como si fuera un "flash" 
bombazo. representando la 00:02:09 

detonación de las 
(Explosión bombas. 

F:8/7 
Bombas) 

R:0/15 

*Elemento: Humo 

Acción Luz Sonido 

Duración: Ss 

Track 1 
Black Out 00:02:09-

No luz. 00:02:14 
(Silencio) 

F:0/15 
R:0/15 

L..__ ----



Acción Luz Sonido 

Duración : 5s 
1R (R23}: FOH. Track 1 

Vemos una Este especial 
00:02:14-

de las representa una de 
00:02:19 las vidas perdidas en 

víctimas de los bombazos, en (Latidos de 
los bombazos. este caso, un bebé. Corazón y 

F:0/15 Bebé) 
R: 1/14 

Acción 1 Luz Sonido 

Duración: 5s Track 1 
1R (R370} : FOH. 

Vemos una 00:02:19-Este especia l 

de las representa una de las 00:02:24 
víctimas de vidas perd idas en los (Latidos de 

los bombazos. 
bombazos, en este 

Corazón y caso, una mujer. 

F: 0/15 
1 

Mujer 
Riendo) R: 1/14 
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Acción Luz Sonido 
Duración: Ss 

Track 1 lR (R2001): FOH. 

Vemos una Este especial 00:02:24-

de las 
representa una de las 00:02:29 
vidas perdidas en los 

víctimas de bombazos, en este (Latidos de 

los bombazos. caso, una persona no Corazón y 
definida. 

Persona 
F:0/15 

Respirando) 
R: 1/14 

Acción Luz Sonido 

Duración: Ss 
lR (R348): FOH. Track 1 

Vemos una Este especial 00:02:29-

de las 
representa una de las 00:02:34 
vidas perdidas en los 

víctimas de bombazos, en este {Latidos de 

los bombazos. caso, los niños del Corazón y 
parque. Niños Jugando 

F:0/15 y Riendo) 
R: 1/14 
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Acción Luz Sonido 

Duración : 5s Track 1 
lR (R89): FOH . 

Vemos una Este especial 00:02:34-
de las representa una de las 00:02:39 

víctimas de 
vidas perdidas en los (Latidos de 
bombazos, en este 

los bombazos. caso, un hombre. Corazón y 
Hombre 

F:0/15 Llorando) 
R: 1/14 

Acción Luz Sonido 1 
Duración : Ss Track 1 
1R (R23) : FOH 00:02:39-00:02:44 
1R (R370) : FOH 

Vemos todas 1R (R2001): FOH (Latidos de 

las víctimas 
1R (R348): FOH Corazón, Bebé, 
1R (R89): FOH 

Mujer Riendo, 
de los 

Estos especiales representan 
todas las vidas perdidas en los Persona 

bombazos. 
bombazos, en este caso, todas Respirando, Niños 
las personas mencionadas 
anteriormente. Jugando y Riendo 

F: 0/15 y Hombre 

R: 5/10 Llorando) 



Glorimar Delgado Ortiz 46 

Acción Luz Sonido 

Duración: lOs Track 1 
Se escucha 00:02:44-
el último 00:02:54 
sonido. No luz. (Latidos de 

Corazón) 
F: 0/15 
R:0/15 

~-

Acción Luz Sonido 

Duración: --

Black Out No Sonido 

No luz (Final). 

F:0/15 
R:0/15 
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